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A la limite de la plaine et des Hautes-Vosges, le centre d’Etival, 
bénéficie d’une situation exceptionnelle pour partir à la découverte 

tant du massif vosgien que de l’Alsace et ses très nombreux sites pittoresques.
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PPaavillon villon 
du Pdu Pararcc

Cadre de vie

Au coeur d’un parc de 2ha réunis-
sant prairie, ruisseau, étang, forêt,
le domaine de Bellefontaine consti-
tue à lui seul une source de décou-
verte riche.

Le CHALET Le CHALET 

PPaavillonvillon
«FORET»«FORET»

Cadre de vie
Composé de 3 pavillons d’accueil distincts 
n «Le Chalet» chambre de 2 à 8 lits - sanitaires adaptés aux mater-
nelles - salles d’activités - bibliothèque
n Le pavillon «Forêt» 21 lits en chambres de 1 à 4 - sanitaires-
douche dans chaque chambre.
n Le pavillon «Familles» de 53 lits en chambres de 2 à 5 lits avec
sanitaires complets dans chaque chambre - salles d’activités -
coin détente.



une salle à manger chaleureuse
aux portes de la forêt

des salles d’activités spacieuses,
agréables et fonctionnelles

des chambres confortables équipées de
sanitaires complets

ou bénéficiant de sanitaires adaptés à
l’accueil des classes maternelles



l’Accueil

Sont à votre service au Chalet Bellefontaine

Une équipe de direction et de gestion
1 directeur - gestionnaire
1 adjoint pédagogique

L’équipe de direction a en charge l’organisation générale des séjours dès votre inscrip-
tion. Avec la contribution de certains animateurs, les directeurs viendront vous rencon-
trer dans votre école pour préparer votre séjour et sont à votre disposition tout au long
de l’année. 

Une équipe de cuisine et de service
composée de personnels compétents et disponibles, attachés au centre depuis plusieurs
années et particulièrement familiarisés à l’accueil d’enfants.
La convivialité et la qualité de restauration du centre ont de tous temps été appréciés et
reconnus tant par les adultes que par les enfants.

Une équipe d’animation
constituée d’animatrices et animateurs titulaires du BAFA, agréés Education Nationale .
En charge de la vie quotidienne et de l’animation générale, ils vous apporteront égale-
ment leur connaissance du milieu et seconderont efficacement les animateurs tech-
niques.

Des animateurs spécialisés ou intervenants extérieurs
Ces personnels ont en charge les activités spécialisées. 
Professionnels de leur activité, dipômés et agréés, ils mettent en oeuvre les différentes
activités spécialisées dans le respect des législations afférentes à ces activités.
Travaillant très régulièrement au centre, ils forment une véritable équipe avec les ani-
mateurs de vie et s’intègrent parfaitement dans le projet des classes.

Une assistance sanitaire 
L’un des membres de l’équipe d’animation est responsable de l’infirmerie. Chargé des
petits soins quotidiens, l’assistant sanitaire travaille en relation étroite avec l’équipe médi-
cale locale (médecin, infirmier, pharmacien)installée à proximité du centre.



Acquérir plus d’autonomie
Apprendre à gérer la vie quotidienne. Développer la curiosité et la créativité. 
Donner le goût et le sens des responsabilités tout en laissant à l’ enfant son identité d’enfant, c’est à dire un être en devenir
qui a besoin de s’essayer, de tâter, de rêver ...

Savoir être et vivre ensemble
Apprendre la vie sociale, la tolérance, construire une démarche citoyenne par la vie en collectivité en acceptant la confronta-
tion dans tout ce qu’elle a d’enrichissant pour soi-même et pour le groupe.
Prendre le temps, le temps de partager,  le temps de regarder, d’écouter ...

Devenir acteur de son environnement 
Découvrir et comprendre la diversité de son environnement et la structuration d’un milieu .
Par la connaissance, l’exploration, la confrontation, la rencontre, y trouver sa place et son rôle.

Parfaire des compétences méthodologiques
Mettre en oeuvre et s’approprier une démarche scientifique: traiter des informations, observer, chercher, comparer, émettre
des hypothèses, vérifier.

Affiner les concepts de temps et d’espace
A  travers des situations nouvelles, se resituer dans des espaces différents, consolider passé et présent, se projeter dans le
futur.

Réinvestir des connaissances de base
Ecrire, lire, compter pour questionner, communiquer et raconter...
Progresser en remettant en question les acquis à partir de situations nouvelles et vivantes.

S’approprier des techniques et maîtriser des outils
par la pratique d’activités sportives ou culturelles et l’utilisation d’outils technologiques.

S’étonner, s’émerveiller.

Un véritable Projet

s’appuyant sur une large palette d’activités et de séjours à thème

et servis par des équipes d’encadrement compétentes, 
disponibles et qualifiées.

pour que se conjuguent harmonieusement

QUALITE, SECURITE et RESPONSABILITE

s’essayer

partager

sentir, toucher

comprendre

se situer

savoir

prendre plaisir

Le Chalet
Bellefontaine



pour support de votre Projet

vous propose

le Chalet Bellefontaine

des classes 
à dominante Nature et Environnement

(voir fiches)

à dominante culturelle
Musique
Cirque

Arts plastiques
Autour du livre

ainsi que des séjours de toutes durées à la rencontre 
des Vosges et de l’Alsace



ENVIRONNEMENT et VISITES

FERME-MUSEE  sur place

CAMP CELTIQUE de la BURE    5km

LA SOYOTTE de St DIE - ferme vosgienne -     12km

MUSEE de St DIE - archéologie, beaux arts, sciences
de la nature, ethnographie, Jules Ferry               11km

FONTENOY LA JOUTE: Village du Livre - fabrication
de papier, bouquiniste, ... 15km

LA   MOINEAUDIERE minéraux, papillons, plantes,
masques et objets primitifs                               38 km

CONFISERIE des Hautes-Vosges - fabrication artisa-
nale de bonbons                                              30 km

AQUARIUM de la Vallée des lacs - poissons d’eau
douce - taxidermie (vidéo)- diaporama sur les animaux
de la région                                                     38 km

LAC de GERARDMER tour du lac en bateau   40 km

SABOTERIE 40 km ou 55 km

IMAGERIE d’EPINAL 50 km

DEBARDAGE à l’ancienne avec chevaux          48 km

RESERVE NATURELLE du TANET Faune et Flore
des Hautes-Vosges  (Chaumes)                       48 km

PARC de LOISIR façon western                      22 km

TISSAGE 50 km

CHEVRERIE 65 km

EXPOFORET 40 km

CHATEAU du HAUT-KOENIGSBOURG 54 km

JARDIN des PAPILLONS 60 km

Centre de réintroduction des CIGOGNES 60 km

RIQUEWHIR cité des seigneurs, cité des vins    60 km 

VOLERIE des AIGLES 54 km

MONTAGNE des SINGES  55 km

Documentation complète et tarifs sur demande

De nombreux sites et activités variées vous permettront de compléter nos propositions de programme ou de partir à la
découverte d’une région à travers son histoire, son économie et son artisanat.



Exemple de programme
pour un séjour Nature du lundi au vendredi

Lundi

déjeuner

Jardin des sens
Contes

jeux de kim
Thé des odeurs

Nourritures sauvages

Présentation 
du programme

Jeu 
de connaissance

L’oreille verte
Jeux sur les sons 

de la nature

Atelier
Le tapageur

ludique

Quelques variantes .....

Orientation
Jeu d’initiation en étoile

Voyage
Arrivée

Installation

Mardi Mercredi Jeudi Vendredi

Lecture de paysage Découverte des
arbres

Traces et confi-
dences

Visite de la scierie
du Lançoir

A la rencontre du
voleur de ruisseau

Le sentier des curio-
sités

Eveil sensoriel et bala-
de contée en forêt
Mini-exploration
Découverte des

insectes
Jeu de piste

dans la forêt d’Etival

rangement

goûter

départ

Le peuple de l’eau
Découverte de la mare

et du ruisseau

Ferme de la Taupré
Ferme laitière 

et apicole



Séjours « Nature et Environnement »

OBJECTIFS GÉNÉRAUX

Nous concentrons nos objectifs sur la rencontre enfant-nature (en
essayant de créer un vécu émotionnel riche), étape indispensable
selon nous pour faire émerger des attitudes durables, « fertiles », de
respect de l’environnement*.
Nous nous appuyons pour cela sur des approches pédagogiques et
des méthodes complémentaires, car la connaissance de la nature mêle
savoir et imagination, objectivité et subjectivité, détachement et partici-
pation, observation et création...
Voici nos principaux axes d’approche :
- Construction de savoirs : les activités sont préparées de manière à ce
que les enfants prennent connaissance d’informations « objectives ».
Leur sens de l’observation est sollicité, ainsi que leur esprit critique et
leur capacité à formuler des questions et à trouver des réponses. Les
orientations générales et le « fil directeur » sont pris en charge par l’ani-
mateur spécialisé, qui prend soin de ménager des séquences actives
pour améliorer la qualité d’assimilation de ces informations.
- Acquisition de savoir-faire : les enfants procèdent à des mesures, à des manipulations techniques, utilisent des docu-
ments avec méthode (plans, cartes, clés de détermination, etc.).
- Développement des sens : les enfants touchent, sentent, goûtent, écoutent la nature. Les contacts entre eux sont favo-
risés et encouragés (activités en sous-groupes, à deux).
- Connaissance intuitive, affective : les activités favorisent le rêve, l’imaginaire, la visualisation mentale de situations non-
observables ou improbables. Récit et invention d’histoires, de contes, de poèmes, création plastique, expression corpo-
relle… Sans oublier le jeu libre et l’expérience solitaire, indispensables dans le processus d’appropriation de nouveaux
espaces.

Animations nature :
Nos moyens et nos objectifs (Cycles 2 et 3)

INTRODUCTION
Les classes de découverte constituent une excellente structure péda-
gogique pour la pratique de l’éducation à l’environnement. Ces séjours
permettent aux élèves de tous niveaux de vivre des démarches d’in-
vestigation et d’appropriation de milieux qu’ils pourront ensuite réin-
vestir dans d’autres cadres.
Grâce à l’ensemble des moyens humains et matériels employés, la
classe de découverte permet aussi bien d’impulser une dynamique
d’exploration intuitive, sensorielle, émotionnelle de l’environnement que
de favoriser l’observation et la compréhension de milieux dans leur glo-
balité, d’aborder des problèmes existants (liés à ces milieux) et même la recherche de solutions et d’actions possibles…
Les sujets concernant l’éducation à l’environnement sont larges, transversaux, ce qui va dans le sens des projets « inter-
disciplinaires » conduits généralement en classe de découverte.

LES ANIMATIONS DE DÉCOUVERTE DE LA NATURE

Pour atteindre nos objectifs, il nous apparaît nécessaire de mettre en place sur l’ensemble de la semaine une alternan-
ce permettant aux enfants d’endosser successivement la blouse du scientifique, du naturaliste, celle de « l’artiste » et du
poète...
Les ateliers thématiques (arboresco, arbrapic, traces et confidences, le peuple de l’eau…) visent l’acquisition de connais-
sances (car une connaissance des phénomènes et des systèmes reste le support essentiel d’une bonne appréhension
de l’environnement) et de savoir-faire (afin de développer la capacité à observer, à comprendre et à agir avec lucidité et
responsabilité).
Le « leader » du moment est l’animateur, qui transmet sa passion et son savoir.
Ces dispositifs présentent plusieurs avantages dont celui de l’expérimentation (utilisation d’outils de découverte et d’ex-
ploitation), de la technique de prise de notes, de l’entraînement à l’écriture, la lecture, la synthèse et à la restitution.
Les animations sensorielles (jardin des sens, sentier des curiosités) favorisent l’investigation spontanée, sensible, émo-
tionnelle de l’environnement chez l’enfant.
Elles s’articulent autour de petites séances courtes qui visent à provoquer une découverte des possibilités de son corps
(et à comprendre que tous les sens peuvent être efficaces pour apporter des informations). Elles permettent également
de développer la créativité, le sens de l’esthétisme, l’imaginaire...
Pour les enfants ayant peu (ou pas) de vécu en « pleine nature », c’est l’occasion d’une première proximité avec la fleur,



l’écorce, la mousse, le champignon, les senteurs de la terre humide et de l’herbe coupée...
C’est en faisant appel aux sens que l’on forme la conscience de l’environnement !
Quant aux balades animées (des curieux en forêt) et aux découvertes de sites (vallée de la Grande-Meurthe, lac de la
Maix), elles se basent sur une alternance
entre observation, formulation et résolution d’énigmes, récit de contes et temps ludiques... sans mélanger les genres
dans une même séquence d’animation.

En soirée (ou en journée, par temps très défavorable), un diaporama animé sur la faune et la flore (différemment com-
posé en fonction des saisons et de la thématique du séjour) permet de prolonger, de compléter certaines notions abor-
dées dans les ateliers thématiques ou au cours des balades animées.
En fin de séjour, un jeu de piste en forêt est proposé pour permettre de mesurer l’acquisition de certaines connaissances
(sur les milieux, la faune et la flore, la météo, les techniques d’orientation… mais aussi sur les comportements ou les
règles de sécurité en pleine nature).
Les enfants, répartis par groupes, suivent un itinéraire balisé à vue. Tout au long de leur parcours, ils doivent résoudre
des énigmes et accomplir certaines missions…

L’ORIENTATION
Les séances d’orientation (Cycles 2 et 3) permettent à l’enfant de se situer
et de se déplacer (de manière ludique) dans un milieu plus ou moins
connu en utilisant à bon escient ses capacités physiques, sensorielles et
intellectuelles.
L’orientation permet également la maîtrise d’outils spécifiques (cartes,
plans, boussoles, pinces de poinçonnage). C ‘est une activité pluridiscipli-
naire, privilégiée pour l’acquisition de l’autonomie et le contrôle des émo-
tions.

ÉDUCATION À L’ENVIRONNEMENT
et PROGRAMMES SCOLAIRES

Voici un aperçu des éléments de programmes scolaires officiels pouvant approcher les thématiques de l’éducation à l’en-
vironnement, et pris en compte dans la conception et le déroulement des séquences d’animation et des ateliers de
découverte du séjour.
Cycle 2 (5 à 8 ans)
Tout d’abord les recommandations (valables pour les cycles 2 et 3) : « Le monde environnant est l’objet d’un premier
apprentissage méthodique. L’enfant approfondit la connaissance amorcée à l’école maternelle de l’espace, du temps et
de l’environnement qui lui sont familiers. Il apprend à s’y repérer en prenant appui sur des images ou des situations qui
lui sont proches. Le maître aidera les élèves à appréhender les milieux dans lesquels ils vivent et les matériaux dispo-
nibles autour d’eux, à développer leur goût de l’invention, leur sens de l’innovation ».
Les points suivants du programme relèvent de plusieurs disciplines :
* Rythmes naturels et mesure sociale du temps.
* Les animaux et les végétaux sont vivants : animaux familiers, élevages, plantes typiques de la région ou connues des
enfants (jardin de l’école, cultures en classe).
* Initiation à la gestion de l’environnement, cadre de vie de tous les hommes et bien connu de tous.
* Recherche dans l’environnement d’objets et d’images comme sources et stimulation de la production.
* Activités de pleine nature : randonnée, course d’orientation et toutes les activités qui s’exercent dans des milieux pré-
sentant une certaine incertitude.
Cycle 3 (8 à 11 ans) :

Les points de programme suivants relèvent de plusieurs disciplines :
* Université et diversité du monde vivant.
* Le développement d’un être vivant (végétal ou animal) : naissance,
croissance, âge adulte, vieillissement, mort.
* L’approche écologique à partir de l’environnement proche : rôle et
place des êtres vivants, notions de chaînes et de réseaux alimentaires.
* Vers une citoyenneté responsable : sens de la responsabilité person-
nelle et collective face aux problèmes liés à l’environnement et aux
atteintes qu’on lui porte, aux ressources individuelles, collectives et
sociales et à leur caractère limité.
* La vie civique dans la société.
* La protection du patrimoine commun, naturel et culturel.



ENVIRONNEMENT NATUREL DU CENTRE

La situation géographique du centre nous fait profiter d’un
environnement riche. Le parc, qui borde la Forêt
Domaniale du Ban d’Étival, abrite une grande collection
d’arbres indigènes et exotiques. Il est visité par de nom-
breux animaux : oiseaux, batraciens essentiellement…
mais aussi mammifères (rongeurs, petits carnivores et cer-
vidés).
Par ailleurs, le maintien d’arbres morts y favorise d’impor-
tantes communautés vivantes : insectes xylophages,
oiseaux cavernicoles, chiroptères, reptiles…
En prolongement aquatique de ce jardin naturel, la mare et
le ruisseau (« le Tapageur ») attirent également une foule
de petits animaux et de plantes spécifiques.
Sources inépuisables d’observation et d’imaginaire, outils
didactiques de choix, la forêt, la mare, le ruisseau sont tout
naturellement les principaux sujets d’études proposés
dans nos séjours « nature et environnement ».

ENCADREMENT SPÉCIALISÉ

Les animations nature sont
encadrées par un animateur
spécialisé (éducateur à l’envi-
ronnement) apportant ses
savoirs (sur les thématiques
proposées et plus largement sur
le patrimoine naturel et humain
de la région) et son savoir-faire
(méthodes pédagogiques spé-
cifiques à l’éducation à l’envi-
ronnement).

PPAARRTTEENNAAIIRREESS
PPÉÉDDAAGGOOGGIIQQUUEESS 
eett IINNTTEERRVVEENNAANNTTSS

En fonction de la nature du pro-
jet de l’enseignant, il nous est
tout à fait possible de jouer la
carte de la diversité, en faisant
appel à différents « partenaires
pédagogiques » : animateurs du CPIE de Lusse (Centre
Permanent d’initiatives pour l’Environnement), accompa-
gnateurs de moyenne montagne, gardes de l’O.N.F., etc.

VISITES
Afin d’enrichir et « d’ouvrir » le séjour, plusieurs visites édu-
catives, ciblées, sont proposées aux enseignants. Il s’agit,
bien souvent, de fermes pédagogiques, de structures
muséographiques (telles que le musée de St-Dié ou la
ferme-musée de la Soyotte), de bâtiments traditionnels
(scierie hydraulique du Lançoir, dans le Défilé de Straiture)
ou industriels (papeterie Clairefontaine) permettant la
découverte d’une activité, d’une technique, d’un milieu, de
l’ensemble de la culture locale.
Ces visites s’insèrent parfaitement dans le séjour. Elles
suscitent généralement beaucoup de questions, permet-
tent à l’inverse de chercher des réponses à des questions
en suspens, et peuvent donner une dimension plus globa-
le à une thématique…

PPLLAAGGEESS RRÉÉCCRRÉÉAATTIIVVEESS
L’aménagement de plages récréatives est essentiel pour
l’enfant. Jouer, au bord de l’eau, en sous-bois, dans l’her-
be, dans le sable… lui permet de découvrir et d’inventer de
nouvelles facultés, de rencontrer d’autres espaces...
Les temps libres (surveillés) d’avant et après repas per-
mettent ce jardinage de sensations et d’expériences.

PROGRAMMATION DU SÉJOUR
Le contenu de la semaine et le planning final sont
construits par l’enseignant, le responsable pédagogique de
la structure d’hébergement et l’animateur environnement.
À la fin du séjour, un dossier technique (sur papier ou CD-
R) est remis aux enseignants pour assurer des prolonge-
ments à l’école (dossiers techniques, fiches pédagogiques,
compléments d’informations, adresses, bibliographie…).

AANNIIMMAATTIIOONNSS «« PPAARRAALLLLÈÈLLEESS »»
Afin d’améliorer le déroulement de certaines animations
nature, nous proposons de diviser les groupes importants
et de mettre en place des ateliers parallèles pris en charge
par les animateurs BAFA : temps d’étude et d’observation

dans la salle nature ou le «
lab’eau » ; fabrication de
papier recyclé, d’instru-
ments verts ou de nichoirs
; barbotages dans le ruis-
seau (« Tapageur ludique
»), jeux éducatifs et spor-
tifs dans le parc…

SSAALLLLEESS
PPÉÉDDAAGGOOGGIIQQUUEESS

À disposition des partici-
pants (enseignants, ac-
compagnateurs,enfants…)
pendant toute la durée du
séjour :
Une bibliothèque abon-
damment fournie en livres
sur la nature (adaptés aux
enfants de tous âges), en

DVD, guides sonores… et équipée d’un ordinateur connec-
té à internet.
Une salle nature équipée en matériel d’observation (loupes
binoculaires, aquariums…) et présentant de nombreux
outils, posters pédagogiques, cahiers techniques, collec-
tions d’objets naturels, d’empreintes d’animaux, etc ;
Un petit laboratoire* (implanté à quelques dizaines de
mètres de la mare et du ruisseau) permettant une obser-
veration suivie et détaillée de la petite faune aquatique
(déplacement, alimentation, respiratrion, métamorphose
des larves...), l’identification des specimens prelevés par
les enfants (grâce à des planches de détermination), la
réalisation de diverses l’expériences...

Pour tous renseignements complémentaires sur nos activi-
tés nature, n’hésitez pas à joindre l’animateur responsable
du développement et de la mise en oeuvre des projets
d’animation sur ce thème :
Marc Namblard  marc.nd@wanadoo.fr  03 29 63 07 28



Autoportraits avec
MIKA artiste-peintre

Productions d’une classe de CP
sous la conduite de Mika

Arts plastiques

Land Art

ou 
autres possibilités diverses
en fonction de vos attentes

et des artistes 



A base d’instruments, simples ou complexes, faire appré-
hender aux enfants les notions musicales de base.

1. A l’écoute de la nature et des sons qui nous entou-
rent:
Bruitages, ambiances.
2. Instrumentation, orchestration:
Avec des instruments mélodiques et rythmiques ainsi que
des objets sonores, travailler sur des chants du répertoire
ou sur des compositions collectives.
3. Voix:
Echauffements, techniques vocales, chants solistes ou
polyphoniques, jeux vocaux.
4. Percussions africaines:
Un instrumentarium spécifique nous permettra de prendre 

conscience de la musique et des musiciens en Afrique, de
ses fonctions mais aussi nous emmènera dans le monde de
la percussion, de ses principes fondamentaux et des sons.
5. Musique informatique:
faire vivre de l’intérieur cette musique actuelle et faire
prendre conscience de son étendue technique et commer-
ciale, de ses avantages, de ses inconvénients.
6. rencontres et voyages:
Des musiques à écouter, à jouer, à danser, à chanter, à
regarder, à rêver.
7. Contes et Musiques:
Appréhender ces deux modes d’expression et chercher à
les concilier.
8. Construction d’instruments et d’objets sonores:
Chercher par soi-même, à l’aide de lois acoustiques et de
sa propre créativité, comment créer ou rcréer un instrument
ou un objet sonore et s’en servir.
9. Mouvement:
Evolutions musicales et prise de conscience de son corps.
10. Enregistrements, K7 audio ou vidéo:
Chants, ambiances, instrumentation, conte musical.

Objectifs généraux
- Mettre à disposition des classes les moyens les meilleurs
possibles pour une découverte et une pratique d’activités
musicales. (Temps, matériel, compétences...)
- Aider à la réalisation de projets: comédie musicale, chant
choral, ...
- Démystifier l’enseignement musical à l’école en contri-
buant à la formation des enseignants.

Actions préalables au séjour (pour les classes de Moselle)
- Possibilité de participer à un stage de formation animé par les conseillers pédagogiques.

Ce stage figurant au plan départemental aura lieu cette année du 2 au 6 décembre 96 à Vigy.
- Engagement des conseillers pédagogiques à soutenir tous les projets. Ils vous aideront à concevoir
votre projet, à définir et mettre en oeuvre les préalables éventuels.
- Rencontre avec l’intervenant musical chargé de l’animation de votre séjour. 
Cet intervenant viendra vous rencontrer dans votre classe pour connaître votre projet, définir les moda-
lités d’intervention (nombre de plages musicales dans le séjour, leur rythme, leur contenu..) et vous aider
à trouver toute votre place dans l’animation des séquences.

Thèmes de séjours possibles
Sans aucune restriction, tous  les axes de travail figurant au programme des classes élémentaires ainsi
que toutes les formes particulières d’animation: comédie musicale, animations autour du chant ou du
conte, ...

Organisation du séjour

Le volume habituel consacré à la musique est d’une demi-journée par jour, ce volume pouvant se partager en plusieurs séquences plus
courtes en fonction de l’âge des enfants ou du projet.
L’activité musicale est prise en charge par un intervenant spécialisé (voir ci-dessus)
L’autre moitié du temps est consacrée à des sorties ou des activités de plein air.
Le travail peut également s’envisager sous forme de groupes, l’un pratiquant une activité musicale pendant que l’autre pratique une
activité de plein air .
Tous les moments sont pris en charge par des animateurs spécialisés, tant pour la musique que pour les autres moments et activités.

Classe
Musique
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Finalités éducatives
Socialisation: respect de soi, de l’autre, communication, écoute

Responsabilisation: créativité, esprit d’initiative, respect du
matériel.

Bien être, équilibre, épanouissement, développement: 
connaissance de soi, de son corps, 

coordination, 
latéralisation, habilité. Ecoute, expression, mémoire, 

initiation aux techniques fondamentales,
approche lecture-écriture.

Ojectifs généraux Ojectifs opérationnels Moyens techniques Moyens matériels

Rythme

Mélodie
Chant

Les percussions

Percussion corporelle

Percussion

Echauffement
techniques vocales

Chants solistes 
et polyphoniques

Phonominie

Mémorisation

Présentation, principes de réa-
lisation, géographie.

Kodaly, Orff, Martenot

Pulsation, indépendance,
alternace, ostinato,

approche lecture et écriture
symbole,

codage, mémorisation

Chant
Bruitage

Kodaly

Répertoire
instrumentation

Flûte à bec

instruments, photos,
posters, diapositives

corps

instruments

voix

voix

voix
guitare, synthétiseur

instruments

Création
Composition

Improvisation

Objets sonores et instruments

Question-réponse

Intériorisation
extériorisation

Paroles et musiques

Création sonore
Production collective

chef d’orchestre Pentation

Bruitage, ambiance
instrumentarium

Chant, instrumentarium

Composition
prolongation d’un chant

nouvelles paroles, lecture
récitation

instrumentarium, objets
sonores, corps

objets de récupération, 

éléments naturels

corps, instrumentarium

instrumentarium, guitare,
synthétiseur, ordinateur,

matériel d’enregistrement.

Oreille musicale

Ecoute, repérage, dictée
musicale active, bruitage

découverte des instruments

Activités associées
danse, mime, relaxation

dessin, peinture, bricolage,
prise de sons.

silence, intensité, hauteur,
timbres, ...

Orff, Martenot, Kodaly

Ecoute musicale

instrumentarium, objets
sonores,bruitages,montage

sonore,matériel Hi-Fi
synthétiseur, ordinateur,

instruments.



L’initiation aux arts du cirque permet d’élargir le champ de
l’éducation artistique.
Elle place l’enfant dans des situations d’expression er de
communication inhabituelles qui lui permettent:
- une meilleure relation avec les autres (prendre la parole,
communiquer par le regard, le geste, supporter le regard es
autres, écouter les autres).
- une meilleure maîtrise de son corps et de sa concentration
- une meilleure confiance en ses possibilités

L’initiation aux arts du cirque trouve tout son intérêt dans son caractère pluri et interdisciplinaire
servi par une dimension ludique permanente, correspondant parfaitement aux besoins naturels
des jeunes enfants.
Les activités proposées constitueront:
- un complément naturel aux activités d’EPS (agilité, équilibre, motricité, adres-
se, ...) en permettant d’affiner les acquis et de les remettre en question
- une ouverture vers les arts dramatiques(danse, mime, jeux d’acteur, clown) et
plastiques(costumes, décors, ...)
- un moyen privilégié de faire naître ou de renforcer le souci du “bien fait” face
à “l’a peu près”
- un terrain vivant d’expression, de création, d’écriture (sketchs)
- une école du pluralisme et de l’antiracisme
- une incontournable éducation du rapport à l’autre sans lequel rien ne peut se
faire à travers des formes multiples: écoute, confiance, respect, ... Le groupe
sert l’individu, l’individu sert le groupe.

Les activités porteront essentiellement
sur 4 grands thèmes, acrobaties, arts
du clown, jonglerie, équilibre.

Le Cirque est un monde de
rêve et de merveilleux.
Le pays du rire et de la
bonne humeur.
C’est une école de vie.

Classe
CIRQUE

L’animation de l’activité est conduite par un intervenant professionnel, agréé
par l’éducation nationale en qualité d’intervenant extérieur en milieu scolaire.
L’activité est toujours menée par 1/2 classe. 
Sur une demi-journée, matin ou après-midi,  les 2 groupes alternent. Pendant
l’activité Cirque, l’autre groupe vit une autre activité conduite par les animateurs
du centre.  
Lorsque le projet concerne 2 classes, l’une est concernée le matin, l’autre
l’après-midi, toujours selon le schéma indiqué ci-dessus.


